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Scenariusz zajęć  

„Drukarka 3D” 

 

TEMAT: Projektowanie i wydruk modeli przestrzennych – zakładka do książki. 

 

SŁOWA KLUCZOWE:  
Drukarka 3D, Tinkercad, Zortrax, filament 

 
CELE ZAJĘĆ: 
Podczas zajęć uczniowie rozwijają wiedzę w środowisku Tinkercad. Poznają przybornik programu, 

projektują zakładkę do książki i drukują utworzone modele. 

WIEDZA I UMIEJĘTNOŚCI ZDOBYTE PRZEZ UCZNIA: 

 zna budowę drukarki 3D,  

 zna podstawowe elementy interfejsu programu Tinkercad,  

 zna podstawowe elementy interfejsu programu Z-Suite 

 swobodnie porusza się w środowisku Tinkercad. Potrafi umieszczać bryły w obszarze 
roboczym i grupować je ze sobą. 

 Potrafi eksportować plik graficzny 3D w formacja obj. 

 potrafi ciąć na warstwy model 3D i przygotować do druku umieszczając go w pamięci 
drukarki. 

 
METODY PRACY: 

 podająca: pogadanka 

 eksponująca: pokaz 
 

FORMY PRACY: 

 zbiorowa 

 indywidualna 
 
ŚRODKI DYDAKTYCZNE: 

 aplikacja Tinkercad, 

 aplikacja Z-SUITE, 

 projektor i komputer, 

 drukarka 3D, 

 filament. 
 
 
SPOSÓB PRZYGOTOWANIA ŚRODKÓW DYDAKTYCZNYCH PRZED ZAJĘCIAMI:  

 założyć konto nauczyciela na stronie tinkercad.com,  

 przygotować konta – loginy uczniów, 

 sprawdzić poprawne działanie drukarki 3D, 

 dopasować stopień trudności zadania do potrzeb i możliwości klasy. 
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KOMPETENCJE OSOBY PROWADZĄCEJ:  

 zna i rozumie działanie programu Tinkercad 

 potrafi eksportować projekty z rozszerzeniem obj, 

 wie, jak ciąć obiekt 3D na warstwy za pomocą programu Z-SUITE 

 potrafi uruchomić wydruk na drukarce oraz w razie potrzeby wymienić filament, 

 zna podstawowe pojęcia związane z drukiem 3D (filament, ekstruder), 

 potrafi zachęcić do nauki modelowania 3D zarówno chłopców, jak i dziewczęta.  
 
 

PRZEBIEG ZAJĘĆ:  
1. Wprowadzenie, rozmowa o drukarkach 3D - 5 min. 

 
Cel: wprowadzenie uczniów w tematykę lekcji, przypomnienie zastosowań drukarek 3D.  
 
Przedstawiamy tematykę zajęć. Uczniowie otrzymają do wyboru dwa projekty 3D zakładek do 
książek i dokonają na nich zmian wg. wzoru lub własnego pomysłu. 
 
Przykłady wykorzystania druku 3D:  

 medycyna 

 edukacja 

 architektura 

 mechanika 

 rozrywka 

 

Zapowiadamy, że na dzisiejszych zajęciach będziemy modelować zakładkę do książki udostępnioną 
w programie Tinkercad. 
 
 

2. Zalogowanie się na stronie tinkercad.com za pomocą pseudonimu i kodu klasy - 10 min 
Uczniowie włączają przeglądarkę internetową i logują się na stronie tinkercad.com 
Nauczyciel wyświetla uczniom kod klasy umożliwiający dołączenie do zespołu. 
Nauczyciel przypomina uczniom zasadę działania narzędzi przybornika programu. 

 
 

3. Rozpoczęcie edycji udostępnionej zakładki do książki – 10 min 
Uczniowie przechodzą do zakładki z nazwą zajęć, wybierają opcję ćwiczenia i pobierają oraz edytują 
jedną z dwóch udostępnionych zakładek. Uczniowie dokonują modyfikacji wg. wzoru wyświetlonego 
na ekranie projekcyjnym lub wg. własnego pomysłu. 
 
 

4. Eksport pliku obj – 5 min 

Uczniowie eksportują gotową zakładkę i zapisują ją jako plik obj, rozpakowują pobrany plik  

i przenoszą za pomocą pendriva do laptopa zintegrowanego z drukarką. 
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5. Cięcie na warstwy pliku obj w programie Z-SUITE – 5 min 

Uczniowie otwierają plik z modelem 3D w formacie obj za pomocą programu Z-SUITE.  

W kolejnych krokach dokonują odpowiednich ustawień programu – temperatura stołu 

i ekstrudera, wybór rodzaju filamentu (zalecany rodzaj PETG temp. 230-240 stopni). 

Po przejściu wszystkich ustawień zapisują gotowy plik na pendrivie i umieszczają nośnik pamięci 

w drukarce 3D. 

 

6. Przygotowanie i rozpoczęcie drukowania – 5 min. 

Jeżeli zachodzi potrzeba zmiany koloru druku uczniowie wybierają kolor i zmieniają filament wg. 

instrukcji i z pomocą nauczyciela. Upewniają się, że stół jest pusty i czysty następnie odnajdują 

zapisany plik na nośniku pamięci i uruchamiają wydruk.  

 

7. Podsumowanie – 5 min. 

Nauczyciel podsumowując lekcję przypomina przykłady wykorzystania drukarek 3D. Omawia 

najważniejsze elementy drukarki (ekstruder, osie xyz, rodzaje filamentów). 

Uczniowie na koniec lekcji wyłączają komputery. Drukarki pracują a nauczyciel odbiera gotowe 

modele po zakończeniu ich pracy. 

 

Dawid Waldowski 


