Scenariusz zajec

,Drukarka 3D”

TEMAT: Projektowanie i wydruk modeli przestrzennych — zaktadka do ksigzki.

StOWA KLUCZOWE:
Drukarka 3D, Tinkercad, Zortrax, filament

CELE ZAJEC:
Podczas zajeé uczniowie rozwijajg wiedze w Srodowisku Tinkercad. Poznajg przybornik programu,
projektujg zaktadke do ksigzki i drukujg utworzone modele.

WIEDZA | UMIEJETNOSCI ZDOBYTE PRZEZ UCZNIA:

e zna budowe drukarki 3D,

e zna podstawowe elementy interfejsu programu Tinkercad,

e zna podstawowe elementy interfejsu programu Z-Suite

e swobodnie porusza sie w sSrodowisku Tinkercad. Potrafi umieszczaé bryty w obszarze
roboczym i grupowac je ze soba.

e Potrafi eksportowac plik graficzny 3D w formacja obj.

e potrafi cig¢ na warstwy model 3D i przygotowac do druku umieszczajgc go w pamieci
drukarki.

METODY PRACY:
e podajgca: pogadanka
e eksponujgca: pokaz

FORMY PRACY:
e zbiorowa
e indywidualna

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e aplikacja Tinkercad,

aplikacja Z-SUITE,

projektor i komputer,

drukarka 3D,
filament.

SPOSOB PRZYGOTOWANIA SRODKOW DYDAKTYCZNYCH PRZED ZAJECIAMI:
e zatozy¢ konto nauczyciela na stronie tinkercad.com,

e przygotowac konta — loginy ucznidw,
e sprawdzi¢ poprawne dziatanie drukarki 3D,

e dopasowac stopien trudnosci zadania do potrzeb i mozliwosci klasy.



KOMPETENCJE OSOBY PROWADZACEJ:
® znairozumie dziatanie programu Tinkercad
e potrafi eksportowac projekty z rozszerzeniem obj,
e wie, jak cig¢ obiekt 3D na warstwy za pomocg programu Z-SUITE
e potrafi uruchomié wydruk na drukarce oraz w razie potrzeby wymienié filament,
e zna podstawowe pojecia zwigzane z drukiem 3D (filament, ekstruder),
e potrafi zacheci¢ do nauki modelowania 3D zaréwno chtopcéw, jak i dziewczeta.

PRZEBIEG ZAJEC:
1. Wprowadzenie, rozmowa o drukarkach 3D - 5 min.
Cel: wprowadzenie uczniéw w tematyke lekcji, przypomnienie zastosowan drukarek 3D.

Przedstawiamy tematyke zaje¢. Uczniowie otrzymajg do wyboru dwa projekty 3D zaktadek do
ksigzek i dokonajg na nich zmian wg. wzoru lub wtasnego pomystu.

Przyktady wykorzystania druku 3D:
e medycyna

edukacja

architektura

mechanika

rozrywka

Zapowiadamy, ze na dzisiejszych zajeciach bedziemy modelowa¢ zaktadke do ksigzki udostepniong
w programie Tinkercad.

2. Zalogowanie sie na stronie tinkercad.com za pomoca pseudonimu i kodu klasy - 10 min
Uczniowie witgczajg przegladarke internetows i logujg sie na stronie tinkercad.com
Nauczyciel wyswietla uczniom kod klasy umozliwiajgcy dotgczenie do zespotu.
Nauczyciel przypomina uczniom zasade dziatania narzedzi przybornika programu.

3. Rozpoczecie edycji udostepnionej zaktadki do ksigzki — 10 min
Uczniowie przechodzg do zaktadki z nazwa zajeé, wybierajg opcje ¢wiczenia i pobierajg oraz edytujg
jedng z dwdch udostepnionych zaktadek. Uczniowie dokonujg modyfikacji wg. wzoru wyswietlonego
na ekranie projekcyjnym lub wg. wtasnego pomystu.

4. Eksport pliku obj —5 min

Uczniowie eksportujg gotowgq zaktadke i zapisujg jg jako plik obj, rozpakowujg pobrany plik
i przenoszg za pomocg pendriva do laptopa zintegrowanego z drukarka.



5. Ciecie na warstwy pliku obj w programie Z-SUITE — 5 min

Uczniowie otwieraja plik z modelem 3D w formacie obj za pomocg programu Z-SUITE.
W kolejnych krokach dokonujg odpowiednich ustawien programu — temperatura stotu
i ekstrudera, wybor rodzaju filamentu (zalecany rodzaj PETG temp. 230-240 stopni).

Po przejsciu wszystkich ustawien zapisujg gotowy plik na pendrivie i umieszczajg no$nik pamieci
w drukarce 3D.

6. Przygotowanie i rozpoczecie drukowania — 5 min.

Jezeli zachodzi potrzeba zmiany koloru druku uczniowie wybierajg kolor i zmieniaja filament wg.
instrukcji i z pomocga nauczyciela. Upewniajg sie, ze stéf jest pusty i czysty nastepnie odnajduja
zapisany plik na nosniku pamieci i uruchamiajg wydruk.

7. Podsumowanie — 5 min.

Nauczyciel podsumowujac lekcje przypomina przykfady wykorzystania drukarek 3D. Omawia
najwazniejsze elementy drukarki (ekstruder, osie xyz, rodzaje filamentow).

Uczniowie na koniec lekcji wytaczajg komputery. Drukarki pracujg a nauczyciel odbiera gotowe
modele po zakoniczeniu ich pracy.
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