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Scenariusz zajęć  

„Programowanie robota Photon” 

 

TEMAT: ROBOT PHOTON – PROGRAMOWANIE CZUJNIKA ŚWIATŁA. 

 

SŁOWA KLUCZOWE:  
Photon, PhotonEdu, robot, sterowanie 

 
CELE ZAJĘĆ: 
Podczas zajęć uczniowie rozwijają wiedzę w środowisku programistycznym PhotonEdu 

opartym na języku Scratch. Poznają działanie czujnika światła. Na zakończenie wykonują 

zadanie: tworzą skrypt, który sprawi, że robot wjedzie do zaciemnionego „garażu”, 

zasygnalizuje wjazd dźwiękiem, zapali światła. 

WIEDZA I UMIEJĘTNOŚCI ZDOBYTE PRZEZ UCZNIA: 

 zna budowę robota Photon,  

 zna podstawowe elementy interfejsu programu PhotonEdu,  

 swobodnie porusza się po środowisku PhotonEdu, wie, gdzie szukać bloków do 
tworzenia skryptów sterujących czujnikiem światła, diodami i dźwiękiem robota, 

 potrafi stworzyć prosty skrypt sterujący czujnikiem światła, diodami i dźwiękiem 
robota,  

 potrafi stworzyć prosty program w środowisku programistycznym PhotonEdu, 
wykorzystując pętle. 

 
METODY PRACY: 

 podająca: pogadanka 

 eksponująca: pokaz 
 

FORMY PRACY: 

 zbiorowa 

 indywidualna 
 
ŚRODKI DYDAKTYCZNE: 

 tablet, 

 aplikacja PhotonEdu, 

 robot Photon, 

 projektor i komputer, 

 wizualizer, 

 kartony do budowy garażu, 

 nożyczki, 

 taśma. 
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SPOSÓB PRZYGOTOWANIA ŚRODKÓW DYDAKTYCZNYCH PRZED ZAJĘCIAMI:  

 zainstalować program PhotonEdu na tabletach,  

 sprawdzić poprawne działanie robota oraz połączenie z programem PhotonEdu, 

 dopasować stopień trudności zadania do potrzeb i możliwości klasy, 

 sprawdzić stan akumulatorów zasilających robota i w razie potrzeby naładować. 
 
 
KOMPETENCJE OSOBY PROWADZĄCEJ:  

 zna i rozumie działanie wykorzystywanych bloków w programie PhotonEdu 

 potrafi połączyć robota z tabletem przez bluetooth 

 wie, jakich bloków należy użyć do sterowania ruchem robota, włączania i wyłączania 
diod,  

 zna podstawowe pojęcia programistyczne (skrypt, program, pętla), 

 wie, dlaczego warto uczyć się programowania i jakie korzyści daje posiadanie 
umiejętności programistycznych,  

 potrafi zachęcić do nauki programowania zarówno chłopców, jak i dziewczęta.  
 
 

PRZEBIEG ZAJĘĆ:  
1. Wprowadzenie, rozmowa o czujniku światła - 5 min. 

 
Cel: wprowadzenie uczniów w tematykę lekcji, przypomnienie zastosowań czujników robota. 
Omówienie działania czujnika światła.  
 
Przedstawiamy tematykę zajęć. Zapowiadamy, że na tych zajęciach uczniowie będą 
programować czujnik światła robota.  
 
Czujniki mają zastosowanie wtedy, gdy określone działanie jakiegoś urządzenia uzależnione 
jest od czynników zewnętrznych. Pytamy uczniów, czy znają przykłady takich urządzeń lub 
sytuacji z codziennego życia, w których są stosowane różne czujniki.  
 
Przykłady:  

 robot odkurzający – omija przeszkody, nie spada ze schodów, może włączyć się 
samoczynnie o określonej godzinie,  

 oświetlenie ulicy – włącza się, gdy zapada zmrok,  

 wycieraczki w samochodzie – uruchamiają się automatycznie podczas deszczu,  

 parkowanie samochodu – czujnik odległości,  

 oświetlenie zmierzchowe – stosowane np. przed wejściem do budynku,  

 zegar z czujnikiem zmierzchu na orliku atletycznym, 

 czujnik oświetlenia w telefonach komórkowych – zmienia lub wyłącza oświetlenie 
ekranu, np. gdy podczas rozmowy telefonicznej przykładamy aparat do ucha. 
 

Zapowiadamy, że na dzisiejszych zajęciach będziemy programować robota, który wjeżdża do 
ciemnego garażu, brak dostatecznego oświetlenia sygnalizuje dźwiękiem, a po zaparkowaniu 
– zatrzymaniu się – włącza diody LED.  
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2. Uruchomienie i połączenie robota z tabletem - 5 min 
Uczniowie włączają robota i tablet wg instrukcji przekazanej przez nauczyciela. Po 
załadowaniu się systemu na tablecie uruchamiają aplikację PhotonEdu i łączą za pomocą 
komunikacji bluetooth urządzenie z robotem. 

 
3. Testowanie czujnika światła – 5 min 

Uczniowie budują prosty skrypt wykorzystując pętlę oraz instrukcję warunkową. Po 
ustawieniu warunku i określeniu kolorów diody LED zasłaniają palcem czujnik światła 
i sprawdzają poprawność działania programu i zachowania się robota. 
Robot powinien zmieniać kolor w zależności od przykrycia lub odkrycia czujnika. 
 

 
 

   
4. Omówienie bloczków programu potrzebnych do zaprogramowania robota 

wjeżdżającego do garażu – 5 min 
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5. Budowa garażu z kartonu – wycięcie otworu – bramy wjazdowej – 5 min 

Uczniowie wycinają w kartonie otwór umożliwiający wjazd robota do garażu. 

 

6. Programowanie robota wjeżdżającego do garażu wykorzystując wcześniej 

omówione bloki. 

Etap pierwszy – robot wjeżdża do garażu, zatrzymuje się gdy wykryje ciemność, nadaje 

dźwięk i zmienia kolor – 10 min. 
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Etap drugi – wyjazd robota – 5 min. 

Po wykonaniu zadania z etapu pierwszego skrypt zostaje rozbudowany o bloczki, które 

powodują obrócenie robota o 180 stopni a następnie wyjazd na zewnątrz. 

 

 

7. Podsumowanie – 5 min. 

Nauczyciel podsumowując lekcję przypomina przykłady wykorzystania czujników w tym 

czujnika światła. Omawia najważniejsze bloki wykorzystane do budowy skryptu tj. pętla 

(interacja) oraz instrukcja warunkowa jeżeli (if, else). 

Uczniowie na koniec lekcji wyłączają tablety i roboty. Nauczyciel podłącza sprzęt do 

ładowarek. 

Dawid Waldowski 


