Scenariusz zajec

»,Programowanie robota Photon”

TEMAT: ROBOT PHOTON — PROGRAMOWANIE CZUJNIKA SWIATLA.

StOWA KLUCZOWE:
Photon, PhotonEdu, robot, sterowanie

CELE ZAJEC:

Podczas zaje¢ uczniowie rozwijajg wiedze w srodowisku programistycznym PhotonEdu
opartym na jezyku Scratch. Poznajg dziatanie czujnika $wiatta. Na zakonczenie wykonuja
zadanie: tworzg skrypt, ktéry sprawi, ze robot wjedzie do zaciemnionego ,garazu”,
zasygnalizuje wjazd dzwiekiem, zapali Swiatta.

WIEDZA | UMIEJETNOSCI ZDOBYTE PRZEZ UCZNIA:

zna budowe robota Photon,

zna podstawowe elementy interfejsu programu PhotonEdu,

swobodnie porusza sie po srodowisku PhotonEdu, wie, gdzie szukaé blokéw do
tworzenia skryptéw sterujacych czujnikiem swiatta, diodami i dzwiekiem robota,
potrafi stworzy¢ prosty skrypt sterujgcy czujnikiem swiatta, diodami i dzwiekiem
robota,

potrafi stworzy¢ prosty program w srodowisku programistycznym PhotonEdu,
wykorzystujac petle.

METODY PRACY:

podajgca: pogadanka
eksponujaca: pokaz

FORMY PRACY:

zbiorowa
indywidualna

SRODKI DYDAKTYCZNE:

tablet,
aplikacja PhotonEdu,
robot Photon,

projektor i komputer,
wizualizer,

kartony do budowy garazu,
nozyczki,

tasma.



SPOSOB PRZYGOTOWANIA SRODKOW DYDAKTYCZNYCH PRZED ZAJECIAMI:

zainstalowac program PhotonEdu na tabletach,
sprawdzi¢ poprawne dziatanie robota oraz potgczenie z programem PhotonEdu,
dopasowad stopien trudnosci zadania do potrzeb i mozliwosci klasy,

sprawdzi¢ stan akumulatordow zasilajgcych robota i w razie potrzeby natadowac.

KOMPETENCIJE OSOBY PROWADZACEJ:

zna i rozumie dziatanie wykorzystywanych blokéw w programie PhotonEdu

potrafi potgczy¢ robota z tabletem przez bluetooth

wie, jakich blokéw nalezy uzy¢ do sterowania ruchem robota, wtgczania i wytgczania
diod,

zna podstawowe pojecia programistyczne (skrypt, program, petla),

wie, dlaczego warto uczyé sie programowania i jakie korzysci daje posiadanie
umiejetnosci programistycznych,

potrafi zacheci¢ do nauki programowania zaréwno chtopcdw, jak i dziewczeta.

PRZEBIEG ZAJEC:
1. Wprowadzenie, rozmowa o czujniku swiatta - 5 min.

Cel: wprowadzenie uczniéw w tematyke lekcji, przypomnienie zastosowan czujnikdw robota.
Omowienie dziatania czujnika Swiatta.

Przedstawiamy tematyke zajec. Zapowiadamy, ze na tych zajeciach uczniowie beda
programowac czujnik $wiatta robota.

Czujniki majg zastosowanie wtedy, gdy okreslone dziatanie jakiego$ urzagdzenia uzaleznione
jest od czynnikédw zewnetrznych. Pytamy uczniéw, czy znajg przyktady takich urzadzen lub
sytuacji z codziennego zycia, w ktérych sg stosowane rézne czujniki.

Przyktady:

robot odkurzajgcy — omija przeszkody, nie spada ze schoddéw, moze wigczyc sie
samoczynnie o okreslonej godzinie,

oswietlenie ulicy — wiqcza sie, gdy zapada zmrok,

wycieraczki w samochodzie — uruchamiajq sie automatycznie podczas deszczu,
parkowanie samochodu — czujnik odlegtosci,

oswietlenie zmierzchowe — stosowane np. przed wejsciem do budynku,

zegar z czujnikiem zmierzchu na orliku atletycznym,

czujnik oswietlenia w telefonach komorkowych — zmienia lub wytgcza oswietlenie
ekranu, np. gdy podczas rozmowy telefonicznej przyktadamy aparat do ucha.

Zapowiadamy, ze na dzisiejszych zajeciach bedziemy programowac robota, ktdéry wjezdza do
ciemnego garazu, brak dostatecznego oswietlenia sygnalizuje dzwiekiem, a po zaparkowaniu
— zatrzymaniu sie — wtgcza diody LED.



2. Uruchomienie i potaczenie robota z tabletem - 5 min
Uczniowie witgczajg robota i tablet wg instrukcji przekazanej przez nauczyciela. Po
zatadowaniu sie systemu na tablecie uruchamiajg aplikacje PhotonEdu i t3czg za pomoca
komunikacji bluetooth urzadzenie z robotem.

3. Testowanie czujnika $wiatta — 5 min
Uczniowie budujg prosty skrypt wykorzystujgc petle oraz instrukcje warunkows. Po
ustawieniu warunku i okresleniu kolorow diody LED zastaniajg palcem czujnik $wiatta
i sprawdzajg poprawnos¢ dziatania programu i zachowania sie robota.
Robot powinien zmienia¢ kolor w zaleznosci od przykrycia lub odkrycia czujnika.

4. Omodwienie bloczkéw programu potrzebnych do zaprogramowania robota
wjezdzajgcego do garazu — 5 min



5. Budowa garazu z kartonu — wyciecie otworu — bramy wjazdowej — 5 min

Uczniowie wycinajg w kartonie otwdr umozliwiajgcy wjazd robota do garazu.

6. Programowanie robota wjezdzajacego do garazu wykorzystujgc wczesniej
omowione bloki.

Etap pierwszy — robot wjezdza do garazu, zatrzymuje sie gdy wykryje ciemnos$é, nadaje
dzwiek i zmienia kolor — 10 min.
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Etap drugi — wyjazd robota — 5 min.

Po wykonaniu zadania z etapu pierwszego skrypt zostaje rozbudowany o bloczki, ktére
powodujg obrdcenie robota o 180 stopni a nastepnie wyjazd na zewnatrz.

7. Podsumowanie — 5 min.

Nauczyciel podsumowujgc lekcje przypomina przyktady wykorzystania czujnikdéw w tym
czujnika swiatta. Omawia najwazniejsze bloki wykorzystane do budowy skryptu tj. petla
(interacja) oraz instrukcja warunkowa jezeli (if, else).

Uczniowie na koniec lekcji wytaczajg tablety i roboty. Nauczyciel podfagcza sprzet do
tadowarek.

Dawid Waldowski



